2016年全国大学生智能设备App创新大赛

赛程赛制说明
一、赛程安排

2015年12月20日：大赛网站上线，正式接受报名及参赛作品提交。
2016年2月29日：报名作品提交截止。评委进行作品筛选，确定进入初赛的作品。
2016年3月10日：筛选结束，将结果通知进入初赛的队伍，参赛队伍对本作品进行修改完善后再次提交给评审团。
2016年3月25日：初赛改进后的作品提交截止。
2016年3月26日—31日：由评委团评选出进入决赛的作品并通知参赛队伍。
2016年4月22-24日：现场决赛。
即：

作品提交期： 70天

第一次评审，筛选出进入初赛的队伍： 10天

进入初赛的队伍修改完善作品： 15天

第二次评审，选出进入决赛的队伍： 5天
进入决赛的队伍修改完善作品： 21天
决赛： 3天

二、比赛规则

1，本次大赛向所有在校学生开放，包括专科、本科、硕士和博士生。

2，2015年12月20日大赛网站上线前，通过填写报名表进行预报名。

3，正式报名时，按照网站的提示，阅读大赛章程并确认有关信息后，提交报名表和参赛作品。参赛作品内容可包括创意文字说明、设计截图、以及团队演示作品的视频（上传视频文件大小在100M以内）。作品提交的内容信息越丰富，通过筛选的几率越大。
4，作品要紧扣大赛推荐的应用领域及其它社会关注的热点难点问题，不接受游戏作品。（大赛推荐的应用领域包括：工业、农业、健康医疗、环境保护、教育、养老、行政管理、安全及大数据应用等，但不仅仅局限于这些领域，凡是参赛队伍认为是社会难点热点的问题都可以尝试寻求解决方案。）
5，截止到2016年2月29日报名结束前，参赛队伍都有权修改、完善、更新已经提交的报名信息和作品，最终作品以截止日期前提交的最后一稿为准。

6，每个学校报名参赛的队伍原则上不受数量限制。

7，评审规则：本着作品评审过程公平公正的原则，报名筛选及初赛阶段作品均采取区域之间评委交叉评审的方式。决赛阶段，评委团由系统在大赛评委库中随机抽取的评委组成，评委团现场打分。
8，初赛成绩不带入决赛。

9，决赛作品要求能在现场演示。演示途径可以是开发者在自己的设备上使用Xcode里的设备模拟器演示，也可以通过QuickTime录屏功能演示。
10，参赛作品若申请在App store上线，请作品所有人自行申请，大赛组委会不提供相关申请的咨询和帮助事宜。
附件：
一，App作品基于iOS系统，可下载Xcode工具，推荐使用Swift语言开发。

二，大赛网站提交作品时可能需要填写的内容
（参考版，供学生设计时参考，最终以网站上线后的内容为准）

* APP名字：（20个汉字以内）

* 选择分类：（大赛推荐的应用领域或其它）
* 作者：

* 所属学校：

* 团队介绍：限制1000字以内，支持图文混排

* APP一句话简介：限制140个字（可放在分享里用，或者首页的亮点介绍）

* APP详情介绍：可包括商业模式、和现有产品的异同等信息，限制1000字以内，支持图文混排

* 上传视频：限MP4格式，小于100M；视频内容必须与应用相关，含暴力、色情、第三方信息将被驳回；

* 应用图标上传：尺寸512*512，大小200K以内，JPG、PNG格式，建议使用直角图标

* 截图上传：请上传2-5张截图（尺寸保持一致），单张图片不超过1M。截图不能小于320*480像素，推荐480*800像素。JPG、PNG格式。

* 适配说明：

终端类型：（ipad还是iPhone或者都支持）

系统版本：（最低的系统要求）

